
 

REGULAMIN FUNDACJI ROLLMASTERS 
Szkoła jazdy na rolkach, deskorolce, hulajnodze i 

łyżwach 

​
 

I. Postanowienia ogólne 

1.​ Organizatorem zajęć sportowych jest Fundacja RollMasters, wpisana do Krajowego 
Rejestru Sądowego pod numerem KRS: 0001213100, NIP: 7394026403, REGON: 
543563955 z siedzibą przy ul. Jakubowa 1/21, 10-687 Jaroty. 

2.​ Za prawidłowy przebieg zajęć odpowiadają instruktorzy Klubu sportowego 
RollMasters, zrzeszonego do Polskiego Związku Sportów Wrotkarskich. 

3.​ Zajęcia odbywają się w miejscu i czasie wyznaczonym przez Fundację RollMasters. 
4.​ Aktualne informacje o zajęciach (data, godzina, lokalizacja) dostępne są na stronie: 

www.zapisy.rollmasters.pl. 
5.​ Zajęcia rozpoczynają się punktualnie o wyznaczonej godzinie i trwają 60 minut. 
6.​ Warunkiem uczestnictwa w zajęciach jest: 

○​ rejestracja konta, 
○​ wcześniejszy zapis na zajęcia przez stronę internetową. 

7.​ Organizator ma prawo odwołać zajęcia najpóźniej 1,5 godziny przed rozpoczęciem, 
jeśli liczba uczestników jest mniejsza niż 2 osoby. 

8.​ Uczestnik zobowiązany jest zgłosić nieobecność minimum 2 godziny przed 
zajęciami. 

9.​ W przypadku braku zgłoszenia nieobecności: 
○​ zajęcia uznaje się za odbyte, 
○​ z karnetu pobierana jest 1 jednostka, 
○​ przy braku karnetu powstaje zaległość w wysokości 70 zł. 

10.​Zaległość należy uregulować w terminie 14 dni. 
11.​Liczba miejsc na zajęciach jest ograniczona. 
12.​O zmianach organizacyjnych uczestnicy są informowani najpóźniej dzień wcześniej 

(z wyjątkiem sytuacji losowych). 
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II. Bezpieczeństwo i zasady uczestnictwa 

1.​ Obowiązkowe wyposażenie: 
○​ kask, 
○​ ochraniacze: nadgarstki, łokcie, kolana. 

2.​ Brak sprzętu ochronnego oznacza udział na własną odpowiedzialność. 
3.​ W przypadku zniszczeń uczestnik ponosi koszty naprawy. 
4.​ W obiektach zamkniętych należy zabezpieczyć zapięcia rolek (np. skarpety, getry). 
5.​ Uczestnik zobowiązany jest do: 

○​ przestrzegania regulaminu, 
○​ wykonywania poleceń instruktora, 
○​ zachowania kultury osobistej. 

6.​ Instruktor może usunąć uczestnika z zajęć bez zwrotu kosztów w przypadku 
naruszenia zasad. 

7.​ Zakaz uczestnictwa pod wpływem alkoholu lub środków odurzających. 
8.​ Uczestnik bierze udział w zajęciach na własną odpowiedzialność i powinien posiadać 

aktualny stan zdrowia pozwalający na aktywność fizyczną. 
9.​ W przypadku złego samopoczucia należy natychmiast przerwać ćwiczenia i 

poinformować instruktora. 

 

III. Płatności i karnety 

1.​ Aktualny cennik dostępny jest na stronie: www.zapisy.rollmasters.pl/cennik. 
2.​ Jednorazowe wejście obejmuje 60 minut zajęć. 
3.​ Płatności można dokonać: 

○​ gotówką, 
○​ przelewem na rachunek Fundacji RollMasters. 
○​ przez panel przelewy24 

4.​ W tytule przelewu należy podać: 
○​ imię i nazwisko uczestnika, 
○​ datę i godzinę zajęć. 

5.​ Karnety: 
○​ są imienne, 
○​ ważne przez 31 dni, 
○​ nie podlegają przeniesieniu. 

6.​ Po rozpoczęciu korzystania z karnetu nie przysługuje zwrot. 
7.​ W przypadku choroby możliwe jest zamrożenie karnetu. 
8.​ Niewykorzystane wejścia po upływie ważności przepadają. 
9.​ Nadwyżka zajęć ponad karnet rozliczana jest jako wejścia jednorazowe. 
10.​Reklamacje można zgłaszać mailowo: kontakt@rollmasters.pl  
11.​Płatności online realizowane są za pośrednictwem operatora płatności PayPro S.A. 

(Przelewy24), ul. Pastelowa 8, 60-198 Poznań, wpisanego do KRS pod numerem 
0000347935, NIP 7792369887. 

http://www.rollmasters.pl/cennik
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IV. Wypożyczalnia sprzętu 

1.​ Sprzęt można wypożyczyć wyłącznie na zajęcia organizowane przez Fundację. 
2.​ Zgłoszenie wypożyczenia należy dokonać minimum dzień wcześniej. 
3.​ Cennik dostępny na stronie www.zapisy.rollmasters.pl/home/wypozyczalnia/ 
4.​ W przypadku nieodwołania wypożyczenia — obowiązuje opłata w wysokości 20zł. 
5.​ Uczestnik odpowiada za uszkodzenia sprzętu. 

 

V. Zajęcia indywidualne 

1.​ Terminy ustalane indywidualnie. 
2.​ Karnety grupowe nie obejmują zajęć indywidualnych. 
3.​ Pakiet zajęć: 

○​ płatny z góry, 
○​ ważny 60 dni, 
○​ niewykorzystane zajęcia przepadają. 

 

VI. Wizerunek i marketing 

1.​ Uczestnictwo w zajęciach oznacza zgodę na wykorzystanie wizerunku w celach 
promocyjnych. 

2.​ W przypadku braku zgody możliwe jest zgłoszenie sprzeciwu — wówczas wizerunek 
zostanie: 

○​ zamazany, 
○​ lub niewykorzystany. 

 

VII. Ochrona danych osobowych (RODO) 

1.​ Administratorem danych osobowych jest:​
Fundacja RollMasters​
KRS: 0001213100​
NIP: 7394026403 

2.​ Dane przetwarzane są w celu: 
○​ realizacji usług, 
○​ kontaktu, 
○​ działań marketingowych (za zgodą). 

3.​ Podstawą przetwarzania danych jest: 
○​ wykonanie umowy, 
○​ obowiązki prawne, 



○​ zgoda uczestnika. 
4.​ Dane mogą być przechowywane do 10 lat lub do momentu ustania celu. 
5.​ Uczestnik ma prawo do: 

○​ dostępu do danych, 
○​ poprawy, 
○​ usunięcia, 
○​ ograniczenia przetwarzania, 
○​ przenoszenia danych. 

6.​ Uczestnik ma prawo wniesienia skargi do Prezesa UODO. 

 

VIII. Postanowienia końcowe 

1.​ Fundacja zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu. 
2.​ Uczestnicy będą informowani o zmianach. 
3.​ Brak akceptacji zmian umożliwia rezygnację z zajęć i zwrot środków. 
4.​ Udział w zajęciach oznacza akceptację regulaminu. 
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